
objectif pédagogique :

coopérer pour vivre

une situation de jeu

P R O G R A M M E
P R É A D O S  -  2 È M E  T R I M E S T R E  2 0 2 3

14 avril :                             Chamallow stories
26 mai  :                       L'explorateur en forêt
9 juin    :        Accrobranche à Pont-les-Bains
23 juin  :                         Pique-nique au Puech

projet animation : la nature au service du jeu 


