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Bienvenue dans [’ academle des éléments ! VILLAGE g
Entrainements, techniques, connaissances et équilibres sont
de rigueur pour dompter les éléments.
Mais attention... quelque chose ne tourne pas rond ! Les sphéres des éléments ont
mystérieusement disparu, plongeant 'académie dans le chaos.
Pars a l'aventure a travers les villages des 5 éléments, reléve les défis, récupére les sphéres
perdues et restaure I’équilibre. L’harmonie des éléments est entre tes mains ! v gl
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Sortiealajournée Sortieala journée Sortie ala journée Vendredi - Grand jeu : * Vendredi - Grand jeu: Journée magie

Mardi 7 - Surcoiit5 €
MOM en JEU
Jeux sportifs, musicaux
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Doré
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	6 au 10 juillet
	13 au 17 juillet
	20 au 24 juillet
	27 au 31 juillet
	17 au 21 août
	24 au 28 août
	Le village du feu s’est installé au pied du volcan Nebula. Admire les couleurs flamboyantes, maitrise la lumière et dompte les             créatures                   enflammées pour ramener la sphère du feu à l’académie.
	Sortie à la journée Mardi  7 - Surcoût 5 € MOM en JEU Jeux sportifs, musicaux et olympiades
	Au cœur de la grande forêt des Chênes Centenaires se trouve le village de la Terre. Observe la nature, les animaux, les insectes et les fleurs.  Explore la forêt à la recherche de la sphère de la Terre.
	Fermé le 14 juillet
	Les rivières aux reflets d’argent traversent paisiblement le village de l’eau. Rencontre les animaux aquatiques, fais-toi porter par le courant et n’aie pas peur de te mouiller dans ta quête de la sphère de l’eau.
	Sortie à la journée Vendredi 17 -  Surcoût 5 € Zoo de la Boissière du Doré
	Sortie à la journée Mercredi 22  - Surcoût 5 € Jeux Eau’Lympides à la Maison de l’eau (CPIE)
	À métalopolis, la maitrise du métal se transmet de générations en générations. Toi aussi, forge tes épées, crée tes œuvres et découvre l’artisan qui est en toi dans ce monde régit par la loi du métal. Objectif : Ramener la quatrième sphère à l’académie !
	Vendredi - Grand jeu : Les Gardiens du Métal : traques, ruses et cachettes pour préserver le trésor
	En haut de la plus haute montagne, à l’intersection des vents les plus redoutables du monde, se cache le village de l’air.  Equilibre, sérénité et respiration seront à acquérir pour attraper en plein vol l’ultime sphère.
	Vendredi - Grand jeu : Garde la Flamme : Déjoue les attaques et deviens le dernier gardien
	Les cinq éléments sont enfin réunis et l’Académie rayonne à nouveau d’une douce harmonie.  Cette semaine, choisis tes activités  parmi  celles des cinq éléments  Explore, expérimente et avance pas à pas pour obtenir ton diplôme de maître des éléments.
	Journée magie Vendredi 28  - Surcoût 3 € Spectacle et initiation magie

	Vacances d’été - Date limite d’inscription : mercredi 10 juin 23h59

