20 octobre :

Matin :
-6/+6ans
La magie s'invite au centre !

Apres-midi :
-6 ans : Expérience
“le lait magique”
+6ans : On joue a
“Qui est le magicien ?”

23 octobre :

Matin :
-6ans : Création de masque de
créature magique

+6ans : Crée ta cape de sorcier.ere
Aprés midi :

-6ans : parcours “apprentis sorciers”

+6ans : Cuisine un cookie en forme
d'araignée

28 octobre :

Matin :
-6ans : Crée ta potion magique
+6ans : Parcours “apprentis sorciers”

Aprés midi :
-6ans : Décoration étoile et chapeau
+6ans : On fabrique des bougies
flottantes

21 octobre :

Matin :
-6ans : Création d'une
baguette magique
+6ans : On crée un grimoire magique
Aprés midi :
-6ans : Jeu de “l'objet disparu”
+6ans : Initiation au tour
de magie simple

24 octobre :

Matin :
-6/+6ans
Création des blasons des
maisons d'Harry Potter
Aprés midi :
-6/+6ans : GRAND JEU
Tournoi de “Quidditch moldu”

inspiré de Harry Potter

29 octobre :

Matin :

-6ans : Invasion de vers magique
+6ans : A la recherche des
fantémes du centre
Aprés midi :

-6ans : Cours de potion
+6ans : On retrouve les jouets
d’Elsa (Reine des neiges)

31 octobre:

Matin :
On se déguise, on se maquille

Aprés midi :
“Un bonbon ou un sort !”
Chasse aux bonbons dans les
rues de Marchésieux

ALLOCATIONS

22 octobre :

Matin :
-6ans : Fabrique un chapeau
de magicien
+6ans : Création d'un monopoly
Harry Potter
Aprés midi :
-6ans : Dessin magique a l'eau
+6ans : On continue le monopoly

27 octobre:
Matin :
-6ans : Fait de la peinture a bulle
dans un chaudron
+6ans : Création de baguette
magique
Aprés midi :
-6ans : Jeu de magie sensorielle
+6ans : On joue a “la forét magique”

30 octobre :

Matin :
-6ans : On transforme des huftres
en cristaux
+6ans : On fabrique un “Choixpeau”

Aprés midi :
-6ans : Prépare un feuilleté araignée
+6ans : Cours de potion
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