DECOUVRONS LES JEUX EXPLORATEURS DE it Moz
D'EQUIPE NATURE i

Jeudi 14 o " Préparation de la (jet;/c;llell'oie)
Du 11 au 15 juillet I [reria// Du 25 au 29 juillet kermesse : peinture, / B

collage et course en

/-4

@ di 12 Vendredi 15 . e
?:: :re:;u Mercredi13 | el Lu.n | y E Mercredi 3
Lundi 11 ventriglisse Détente, bibliotheque, Fourmis, galets et J IE UX @ ANTS - Petit tour en poney

: _ Mouton a 5 pattes -__\ bricolage coccinelles M mécaniaue
Blablabla Jeude  (Miss Magic 07) ou enrage ? i i1 JEUX VIVANTS (Miss Magic 07)
rencontre geant /| Prévoirle @Y  (activité manuelle) ; Puzzle et 1é00s g ©
[]]] ique-nique [/ Spectacle propose ) 9 . . : 3‘.3
PIq q £o 1]/ Ty géants Du ler au 5 aout || Prévoir le pique-nique //
Jeux de balles Minuit dans la bergerie , '.. . Mardi 26 ‘ ‘ Préparation de la
?’“Qm% - , (grand jeu) ;. ® rabrication Vendredi 5 Jeudi 4 ke.rmesse
= Re Mercredi 27 d'épouvantails . 18 h*. kermesse
Dwg k(:mmj Jeu de l'oie Petits chevaux \
: - 1 Do
, S grandeur nature  grandeur nature "Ny n-
Nains de jardins et Balade et jeux 11/ i *f/
Mercredi 20 A petites bétes .« d'animaux au y I i——‘“‘ﬁ
' 08 Jeuxdeauet . Jeux sportifs ' Yoox o,
ﬂ_-.lE @ENTRE FA”T Animaux en boite ! 1] '.“. parc N . Jeudi 25

compagnie

o

-
Grenouille dans
tous ses états

(atelier bricolage) Mimons la nature ! .. e
o S@N @”RQUE 11111 "..... Mercredi 24 (histor N .
. : . istoires et jeu qui
. Du 18 au 22 juillet Petits papiers ou Conte Jeudi 28 A@Tﬂ@NS: Lapin matin lapin Squte)l q

surorise (& | .
bi“gfi’;'ti?ég‘f,e‘i Jeudi 21 Pates ou papillon ? PEACTIONS malin (histoires et 111
Mardi 19 p Fabrication de cannd (activité manuelle) ) '\\¢ e M S
K : 3 péch basket
__ Fais pas la téte ! @ peche UL DU 22 au 26 aodt i -
@-/(atelier peinture) [1]]] / Fais ton choix: Poisson Pécheur
llﬁ‘ - Jeux d'equ et Détente, bibliothéque, \“"‘&Mardi 23 (grand jeu) Vendredi 26
i : bricolage . -
| : . i <) : : : étente, bibliotheque
bes histoires ot des acrobatie Vendredi 22 Vendredi 29 Lundi 22 guitare bling blang oricolage “
: : Dréle de mouchoirs .
grimaces Transforme-toi (masque, A la loupe de Mirette (atelier peinture) 111 Lundi 29 11/]]
1111 maquillage, déguisement) (activité manuelle) 11 Musique, statues . Mardi 30 Sauter, danser,
Lancer, jeter, T, \ l?t)eux sonores ~ Mercredi 31 bouger
1111 Jeux de soleil et N - . s
attraper o . de stat =(O)< Histoires et petits jeux
Défile-boum Parcours deau € statues /7 o Chats, puces, couleurs et liberté



LE CENTRE FAIT SON CIRQUE

JOUONS EN EQUIPE

Mardi 2

Petits chevaux
géants : on joue au

Lundi 1

Blablaba Jeu de
rencontre géant

o? Dullaulb leIIet Jeudi 14 Du 25 au 29 juillet 7 gymnase
Q
e o Lundi 25 Préparat i i
. . paration des petits )
Lundi 11 Vendredi 15 ﬁ ( chevaux géants beco pour la
Initiation cirque: Mercredi 13 Transf i ) J Blablaba Jeu de kermesse
og0 asser g ramaqunege, 82 rneemeseent . JEUYX GEANTS=
Jonglage, assiette Initiation cirque et\ masque, maquillage, 111/ '\ Mercredi 3
chinoise... - . déaquisement
préparation du 9 .
1] - spectacle 111]] @ gladlqteur§ et J EUX VHVANTS ’ ' I Création du jeu de
di 12 2% eux de prise
Jeux d'eau et Mardi 11]]] ’ . ' &, J P . dame géant
d'quilibre Jeu d'eau " Présentation du - Du ler au 5 aodit ‘ ‘ 1]/
Ventriglisse Egg:gbbr;tieet Speth:Lef;:jt);OUtres e‘ Mardi 26 - Préparation de la
/| Prévoirle @K ) Balle, ballet, balli vendredi Jeudi 4 kermesse
pique-nique // ballon (gymnqse) Atelier cuisine . 18 h: ker_messe
— Mercredi 27 Sortie 2
Jeux collectifs /il T REIZIL eI
MA@ ILAS U IE ST C'est Toi qui choiZ" Bataille navale lle de la Platiére
. (gymnase) Détente, bibliothéque, éante / T |
Mercredi 20 o 1]/ br,lcolqge © ) (ggymnqse) /| Prévoir Ie// e"|o
- | pique-nique /[ ==
Du 18 au 22 jUI"et Epreuve de la riviére: Eveille tes sens " \ X)), Jeudi 25
Kayak = G (maison de retraite) 2o ' .
Lundi 18 . -Espace Eaux Vives- ' e a Quel dveniurler
St Pierre de boeuf . Mercredi 24 estu:
Capitaine Mc Las et Jeudi 28 A@T”@NS = 1111

/| Prévoir le g,'& .
pique-nique [/ 22 Jeudi 21

I'le au trésor: quelle Sortie

Pétaca brésilienne: C'est Toi qui choiz":

histoire ! Défi Cuisine: Parcours Aventure REA@T”@NS fabrique et joue Course en sac,
111/ Nourrir I'équipage A St Paul-en-Jarez [1]]] cabane, détente
Esprit d'équipe : et les rescapés : i//uF:_é:ioiLLe// g,|& Du 22 au 26 ao(t P.qrcoulrs
Ton cri, ton Mardi 19 i in(rqe + deq1.40 m Mardi 23 e -4 Vendredi 26
blason Enigmes et jeux de

Totem et fresque
collective: on peint,
on customise

111

Enigmes, indices
et jeux d'eau

mots sportifs

Vendredi 22

Défi final les yeux bandés
111

Partage du trésor
Fiesta Quest La grande
aventure

Lundi 22

Blablaba Jeu de
rencontre géant

1111

T'as des réflexes ?

Vendredi 29

Jeux de dessins,
devinettes et cacahueéetes

111

Parcours
et jeux d'eau

parcours d'obstacles

111

C'est Toi qui choiZ"

Course en sac,
cabane, détente

Du 29 au 31 aolt

Dessine ton galet

111

Blind test - Fiesta
musicale

Lundi 29
C'est Toi qui choiz
Mardi 30 Mercredi 31

Cabane o Atelier cuisine
Théatre

P Objets cachés
Avion a réaction



LE CENTRE FAIT SON CIRQUE JOUONS EN EQUIPE O sesronn souse mardi 2

Q Puissance 4
0® . e rencontre géant
o ﬁ) Du 11 au 15 juillet Jeudi 14 Du 25 au 29 juillet i grdn;i/e/;l/r hature
. P [[Férié// ® Lundi 25 Q Préparation du Cest Tol qui
Hiel L Mercredi 13 Vendredi 15 Q PUEEEIES 2GR choiz":
Jeux d'eau et Initiation cirque ' Equilibre, acrobatie ) .J Blablaba Jeu de \
d'équilibre : ; . o rencontre géant
: i ) Prepqrq“on du Repetltlon spectqcle E = ’ ar Mercredl 3
Brlcolq.ge. cthqplteau ’ spectacle \ Cuisine 1111/ J IE UX @ ANTS }
miniature e - .
. ' © sl 7. Atelier cuisine
11 Mardi 12 Mt i @ &) G JEUX VHVANTS Y ‘
Initiation cirque: Jeu d'ea Transformation: Présentation du <! 1111
Jonglage, assiette Ventriglisse ) . Maquillage et spectacle aux autres ) Du ler au b5 ao(t Prepqrqtion du cluedo
 hioise. 4 déguisement: enfants a‘ Mardi 26 géant
) Balle, ballet, bal Vendredi 5 Jeudi 4 18 h: kermesse

& || Prévoir le e,,|& | | |
pique-nique /[ ==} e 9 _] 2 AN S Mercredi 27 ballon (gymnase) A laveuglette Sortie
[111] 11/ Rallye Nature
MA@ IL,AS U IE ST Jeux collectifs [ . lle de la Platiére
Q Mercredi 20 (gymnase) Gladiateurs et \ Bataille navale I é"I& /

1111 jeux de prise géante pique-nique //

.

Du 18 au 22 juillet Epreuve de la riviére: % Joux d'equ 2 _ (gymnase) §
Kayak . , ‘ =) Jeudi 256
(maison de retraites ===
-Espace Eaux Vives—__ . 7% Quel aventurier
Lundi 18 St Pierre de boeuf “ . tu ?
ACTIONS=  wercrecize =

Capitaine Mc Las et lile Mardi 19 & /1 Prévoir le Jeudi 21

ique-nique //
au trésor: quelle histoire ! - d

Jeudi 28

REACTIONS "asiime’ cooiqionr

Totem et fresque Défi Cuisine: Sortie Course en sac
Esprit d'équipe: Toncri, | collective: on peint, Nourrir 'équipage Parcours Aventure [11] cabane, détente
ton blason S EUET e et les rescapés : A St Paul-en-Jarez Du 22 au 26 aodlt Etsi ’
1111 1111/ 1] % ; -4 Activité dessi
26t . . || Prévoir le ﬁ!ﬁ Mardi 23 ctivite dessin .
Defi de verre Sponge ball Enlgmtes . Jetl-JfX 4 pique-nique // Linogravure vendredi 25
en verre . MOLS Sportits Faire + de 1.40 m ) ~+ Réflexes et vivacité
Vendredi 22 Lundi 22 Dessin sur galet Du 29 au .31 aout oy
Vendredi 29 ) 111 Lundi 29 .
Défi final les yeux bandés Préparer le programme , _ - Blind test
111/ Jeux de dessins, des aprés-midis C'est Toi qui choiZ": S el Gl el . Fiesta fin
peinture géante Atelier Cuisine Course ensac, Mardi 30 Mercredi 31 el
Partage du trésor - -
e S — 1 [11]] cabane, détente Atelier cuisine Crée ta chanson

REAEES ElF (B Expériences scientifiques U=l

aventure Eveille tes sens d'esquives The Voice



