Semaine du 25 au 29 octobre 2021

Vacances d'Automne
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Accueil de loisirs automne
Semaine du 25 au 29 octobre 2021

Objectif principal : en réponse a une demande massive des enfants

Permettre aux enfants de découvrir l'univers fantastique de Harry Potter pendant une semaine

Responsabiliser I'enfant en lui
permettant d’organiser son
planning d’activités sur la semaine.

v’ Les activités sont proposées plusieurs
fois

v’ Les activités du programme ne sont pas
obligatoires (dans la mesure ou une
autre organisation est possible)

v Un enfant peut choisir la méme activité
toute la semaine

- le constat visuel

Chaque enfant est venu au moins une fois voir le programme pour planifier sa semaine (il peut étre - le jeu de la corde

accompagner pour faire ses choix)

Chaque enfant a fabriqué soit une baguette, soit une cape, soit un animal fantastique

Que les enfants acquiérent au moins
2 compétences techniques : une liée
aux ateliers manuels et une liée aux
savoirs acquis dans les cours et
autres animations.

v' 3 savoir-faire : couture, modelage,
collage

v’ 3 cours magistraux : botanique, science,
sport

v' + Course d’Orientation, Cuisine, Grand
jeu de société, jeu d’opposition

Que les enfants connaissent
au moins 5 personnages
principaux et 5 lieux
importants de I'histoire

v' Trame de la semaine et décors en
place

v' Adultes et enfants utilisent le
vocabulaire

v" Animations en lien avec les lieux
et les personnages de |’histoire

Entre mensonge et vérité les enfants devront bien se situer pour se

Chaque enfant a participé a au moins un cours magistral + 1 activité annexe

rappeler le nom de certains personnages et des lieux visités




